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1. ที่มาและความส าคัญ 

ปัจจุบันในฟาร์มปศุสัตว์ โดยเฉพาะฟาร์มวัว ยุงเป็นปัญหาที่ส าคัญซ่ึงส่งผลกระทบโดยตรงตอ่

สุขภาพของสัตว์และประสิทธิภาพการผลิต ไม่ว่าจะเป็นการผลิตน้ านม หรือการเจริญเติบโตของวัว ยุง

ไม่เพียงสร้างความร าคาญเท่าน้ัน แต่ยังเป็นพาหะน าโรคที่อาจท าให้วัวเจ็บป่วยหรือมีความเครียดสูง 

ยุงบางชนิด เช่น ยุงก้นปล่องและยุงลาย เป็นพาหะของโรคร้ายแรง เช่น โรคเท้าช้าง ไข้เลือดออก และ

โรคที่เกิดจากเช้ือไวรัสชนิดอ่ืนๆ นอกจากน้ี การระบาดของยุงยังสามารถน าไปสู่การเกิดโรคระบาดใน

ฟาร์มซ่ึงอาจส่งผลเสียต่อสุขภาพสัตว์ในวงกว้าง 

การใช้เครื่องไล่ยุงในฟาร์มวัวจึงเกิดจากความต้องการในการป้องกันและลดความเส่ียงจาก

ปัญหาสุขภาพเหล่าน้ี ในอดีต การแก้ปัญหายุงในฟาร์มมักจะเป็นการใ ช้ยาฆ่าแมลงหรือสารไล่แมลงที่

ต้องพ่นด้วยมือ ซ่ึงเป็นวิธีการที่ล าบากและใช้แรงงานมาก อีกทั้งยังเส่ียงต่อการได้รับสารเคมเีกินความ

จ าเป็น ส่งผลเสียต่อคนงาน สัตว์เล้ียง และส่ิงแวดล้อม 

อย่างไรก็ตาม ด้วยความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี การใช้เครื่องไล่ยุงแบบอัตโนมัติจึงถูก

พัฒนาข้ึนมาเพื่อตอบสนองต่อความต้องการเหล่าน้ี เครื่องไล่ยุงที่เช่ือมต่อกับ IoT ถือเป็นนวัตกรรมที่

ส าคัญในการจัดการยุงในฟาร์ม เพราะช่วยให้การควบคุมยุงเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากข้ึน ผู้ใช้

สามารถตั้งโปรแกรมการท างานของเครื่องไล่ยุงได้โดยไม่ต้องคอยเฝ้าดูตลอดเวลา อีกทั้งยังสามารถ

ควบคุมเครื่องจากระยะไกลได้ ซ่ึงสะดวกสบายส าหรับผู้ดูแลฟาร์มที่มีพื้นที่กว้างขวาง  

2. วัตถุประสงค์ของโครงการ 

2.1 เพื่อพัฒนาระบบที่ช่วยลดจ านวนยุงในฟาร์มเล้ียงโคโดยใช้เซ็นเซอร์และอุปกรณ์ IoT 

2.2 สามารถลดการระบาดของโรคที่เกิดจากยุงและปรับปรุงสุขภาพของสัตว์ในฟาร์ม 

2.3 เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการฟาร์มโดยใช้ข้อมูลแบบเรียลไทม์ในการควบคุม

สภาพแวดล้อม 

2.4 เพื่ออ านวยความสะดวกในการเปิด-ปิดคอกวัว 

3. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

3.1 สามารถควบคุมและลดปริมาณยุงในฟาร์มโคเน้ือได้ 

3.2 สามารถส่ังการท างานโดยผ่านแอปพลิเคชันได้ 

3.3 ช่วยอ านวยความสะดวกต่อผู้เล้ียงโคเน้ือได้ 



4. ทฤษฎีและหลักการ 

4.1 ทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

ณัฐพล ธนเชวงสกุล, ธีระพงษ์ ฤทธิ์มาก, ปรีชา โคตะพัฒน์ (2560) กล่าวไว้ว่า ความต้องการ

สินค้าปศุสัตว์ยังมีแนวโน้มเพิ่มข้ึน โดยเฉพาะความต้องการของ ตลาดต่างประเทศทีม่ีความเช่ือมั่นใน

มาตรฐานการผลิตและคุณภาพสินค้าปศุสัตว์ของไทย 

  Thitisak Pothong et al. [5] ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนาระบบฟาร์มอัจฉรยิะส าหรบั

เกษตรกรยุคใหม่ด้วย ซอฟต์แวร์รหัสเปิด และอินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิง มีวัตถุประสงค์คือ ผลิตชุด

ควบคุมส าหรบัตรวจวัดสภาพแวดล้อม เช่น อุณหภูมิ และความช้ืนในอากาศ รวมไปถึงความช้ืนในดนิ

เพื่อให้บุคคลทั่วไปสามารถใช้งานได้งา่ยสะดวกสบาย ประหยัดเวลา  ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต 

(Internet) ด้วยเทคโนโลยี 3G, 4G หรือ WiFi และควบคุมอุปกรณ์ตา่ง ๆ ผ่านมือถือสมาร์ทโฟน 

ผลลัพธ์ที่ได้ข้อมูลที่ส่งจากเครือข่ายเซนเซอร์ไร้สายเป็นข้อมูลสภาพแวดล้อมเป็นปจัจุบนั และข้อมูลมี

การเปล่ียนแปลงอยู่ตลอด 

พชรพล จันทาทอง , สุวิมล มรรควิบูลย์ชัย (2566) ได้ท าวิจัยเรื่อง ความต้องการของระบบ

โดยระบบที่พัฒนาข้ึนมีการท างานเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ และมีความถูกต้องในเรื่องของการ

ควบคุมการเปิด-ปิดหลอดไฟ พัดลม และให้อาหารผ่านแอปพลิเคชัน สามารถดูการแจ้งเตือนอุณหภูมิ  

ผ่านแอปพลิเคชันไลน์ได้ท าใหผู้้ใช้งานมีความสะดวกมากข้ึน สอดคล้องกับ ชัยเดช อินทร์ชัยศรี,ปิ

ยะณัฐ ประสมศร (2561) กล่าวไว้ว่า การจัดการฟาร์มโคนมมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วในช่วง 2-

3 ปีที่ผ่านมา โดยมีการน าเทคโนโลยีที่มีความแม่นย าสูงมาใช้ในการจัดการโคเพิ่มข้ึนอย่างมาก ซ่ึง

สังเกตได้จากการเพิ่มข้ึนของอุปกรณ์ดิจิทลัเทคโนโลยีที่มีจ าหน่ายอย่างรวดเร็ว การปรับเปล่ียนระบบ

การจัดการด้วยเทคโนโลยีที่มีความแม่นย าสูงน้ีช่วยใหก้ารจัดการฟาร์มโคนมและตัวโคมีประสิทธิภาพ

ในการผลิตที่ดีย่ิงข้ึน 

 

 

 

 

 



4.2 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

4.2.1 โคพันธุ์บราห์มัน 

โคสายพันธุ์อเมริกันบราห์มันเป็นโคขนาดกลาง เพศผู้มีน้ าหนักตัวประมาณ 800 – 900 

กิโลกรัม และมีพ่อพันธุ์บางตัวน้ าหนักโตเต็มที่มากถึง 1,800 กิโลกรัม ในประเทศไทยก็ยังมีให้เห็น 

ส่วนเพศเมีย จะมีน้ าหนักมาตรฐาน 500 – 700 กิโลกรัม และมากที่สุดถึง 800 กิโลกรัม โดยแม่โคจะ

ให้นมลูกเมื่อน้ าหนักแรกเกิดปานกลาง (30 – 32 กิโลกรัม) และน้ าหนักลูกเมื่อหย่านมค่อนค้างน้อย 

(220 – 230 กิโลกรัม) 

ลักษณะของโคบราห์มัน เป็นโคที่มีเขาข้ึนชันและงุ้ม มีตระโหนก ซ่ึงเป็นกล้ามเน้ือที่ต่อมาจาก

กล้ามเน้ือไหล่ทั้งเพศผู้และเพศเมีย  ส่วนหูน้ันจะยาวช้ีลงข้างล่างจนถึงริมผีปาก แต่จะส้ันกว่าพันธุ์อิน

ดูบราซิล มีหนังหลวม เหนียงใต้คางจะใหญ่ หนอกใหญ่และหย่อน ขณะที่ผิวหนังใต้ท้องก็จะหย่อน พู่

หางสีด า ส่วนขาน้ันค่อนข้างยาว และจะมีกล้ามเน้ือตรงขาหลังมาก โคนขาใหญ่ มีร่างกายล่ าสัน ล าตวั

มีความลึกมาก และยาวได้สัดส่วน หน้าผากยาว คอส้ัน ส่วนอกกว้างลึก หลังค่อนข้างตรงเป็นโคทีเ่ล้ียง

ดูง่าย ต้องการดูแลน้อย เหมาะส าหรับเล้ียงในเขตร้อน เพราะมีความทนทานต่อสภาพอากาศร้อนไดด้ี 

ทนต่อโรคและแมลงได้ดี แต่ไม่ทนต่อสภาพอากาศหนาวเย็น อีกทั้งแม่โคยังเล้ียงลูกเก่ง ให้น้ านม

พอสมควร ใช้เป็นทั้งโคพันธุ์เน้ือและโคงาน มีการเจริญเติบโตค่อนข้างช้า มีความสมบูรณ์พันธุ์ 

(Fertility) ค่อนข้างต่ า เปอร์เซ็นของซากต่ า เมื่อเทียบกับโคสายพันธุ์อ่ืน (ชาโรเล่ย์ แองกัส แบรงกัส) 

มีนิสัยระวังภัยสูง เช่ืองช้าและข้ีเล่น ถ้าอยู่ในลักษณะคอกหรือโรงเรือน เพศเมียผสมพันธุ์ได้เมื่อมีอายุ

ราว 1.8-2 ปี ซ่ึงค่อนข้างช้ากว่าโคเน้ือพันธุ์ยุโรป แม่พันธุ์น้ันสามารถให้ลูกไปได้จนถึงอายุ 15 ปี ปกติ

ใช้เป็นพันธุ์พื้นฐานในการปรับปรุงพันธุ์ ลูกผสมที่ได้จะมีลักษณะดีเด่นกว่าพ่อแม่ ( Hybrid Vigor) 

กล้ามเน้ือของโคพันธุ์บราห์มัน สามารถขยับตัวได้เพื่อไล่แมลง และผิวหนังบริเวณคอมีการขับสารสี

เหลืองออกมาซ่ึงเช่ือว่าเป็นกล่ินที่สามารถไล่แมลงได้ตามธรรมชาติ 

 

รูปที่ 1 โคพันธุ์บราห์มัน 

(https://taradko.com/-brahman/) 



4.2.2 ยุง 

 ยุง เป็นแมลงที่พบได้ทั่วโลกแต่พบมากในเขตร้อนและเขตอบอุ่น โดยปกติ ลูกน้ ามักจะกิน

จ าพวก แบคทีเรีย โปรโตซัว ยีสต์ สาหร่าย และพืชน้ าที่มีขนาดเล็ก ยุงตัวเมียกินน้ าหวานและเลือด

เป็นอาหาร ส่วนตัวผู้มักจะกินน้ าหวานจากดอกไม้ ยุงยังเป็นแมลงที่เป็นพาหะแพรเ่ช้ือโรคอีกด้วย เช่น 

ไข้เลือดออก ยุงทั่วโลกมีอยู่ประมาณ 3,450 ชนิด แต่พบในประเทศไทยประมาณ 412 ชนิด แต่ที่

คุ้นเคยกันดี คือ ยุงก้นปล่อง (Anopheles) และยุงลาย (Aedes) 

เมื่อยุงดูดเลือดเหย่ือ ยุงจะปล่อยน้ าลายซ่ึงมีโปรตีนบางอย่างออกมาด้วย และน้ าลายของยุง

ยังอยู่ในรอยเจาะ เป็นตัวการท าให้ผิวหนังหล่ังสารฮิสตามนี (histamine) ออกมา ฮิสตามีนจะกระตุน้

เส้นใยประสาทให้ส่งสัญญาณไปที่สมองแล้วท าให้เกิดอาการคัน และโปรตีนในน้ าลายของยุงยั งไป

กระตุ้นการตอบสนองของภูมิคุ้มกันอีกด้วย ท าให้บริเวณที่โดนกัด (weal) จะเกิดการบวมแดง แม้ว่า

ในที่สุดแล้วการบวมจะหายไป แต่อาการคันยังคงอยู่จนกว่าภูมิคุ้มกันจะท าให้โปรตีนน้ันสลายไป  

แมลงศัตรู เช่น ยุง แมลงวัน และเห็บ อาจท าให้วัวเกิดความเครียด และยังเป็นพาหะน าโรค

ต่าง ๆ ซ่ึงยุงมีบทบาทส าคัญในการส่งผลกระทบต่อสุขภาพของวัว โดยเฉพาะในฟาร์มทีเ่ล้ียงสัตว์ เช่น

การแพร่เช้ือโรคของยุงสามารถเป็นพาหะของโรคที่อาจส่งผลต่อวัว ซ่ึงท าให้เกิดโรคไข้เลือดออกใน

สัตว์และโรคมาลาเรีย 

การควบคุมประชากรยุงจึงเป็นส่ิงส าคัญในฟาร์มวัว เช่น การใช้ยาฆ่ายุง การจัดการ

ส่ิงแวดล้อมเพื่อลดแหล่งเพาะพันธุ์ยุง และการติดตั้งระบบ IoT เพื่อตรวจสอบจ านวนยุงในพื้นที่ ฟารม์

เพื่อการควบคุมที่มีประสิทธิภาพมากข้ึน 

4.3 อุปกรณ์ที่ส าคัญ 

4.3.1 บอร์ด ESP8266 

ESP8266 เป็นช่ือเรียกของชิฟของโมดูล ESP8266 ส าหรับติดต่อส่ือสารบนมาตรฐาน WiFi 

ท างานที่แรงดันไฟฟ้า 3.0-3.6V ท างานใช้กระแสโดยเฉล่ีย 80mA รองรับค าส่ัง deep sleep ในการ

ประหยัดพลังงาน ใช้กระแสน้อยกว่า 10 ไมโครแอมป์ สามารถ wake up กลับมาส่งข้อมูลใช้เวลา

น้อยกกว่า 2 มิลลิวินาที ภายในมี Low power MCU 32bit ท าให้เขียนโปรแกรมส่ังงานได้ มีวงจร 

analog digital converter ท าให้สามารถอ่านค่าจาก analog ได้ความละเอียด 10bit ท างานได้ที่

อุณหภูมิ -40 ถึง 125 องศาเซลเซียส  



ESP8266 ติดต่อกับ WI-FI แบบ Serial สามารถเขียนโปรแกรมลงไปในชิฟ โดยใช้ Arduino 

IDE ได้ ท าให้การเขียนโปรแกรมและใช้งานเป็นเรื่องง่าย คล้ายกับการใช้ Arduino ซ่ึงสามารถติดตอ่

อุปกรณ์อ่ืน ๆ เซนเซอร์ ต่าง ๆ ได้เหมือนกับ Arduino ถ้ามีพื้นฐาน Arduino ก็สามารถเข้าใจและใช้

งานได้รวดเร็ว 

 

รูปที่ 2 บอร์ด ESP8266 

(ที่มา : https://techtalk2apply.com/what-is-esp8266/) 

4.3.2 เซ็นเซอร์วัดความสว่างความเข้มแสง LDR Photoresistor Sensor Module 

โมดูลเซ็นเซอร์แสง โดยใช้เซ็นเซอร์แอลดีอาร์ ในการตรวจจับเมื่อมีการเปล่ียนแปลงความเข้ม

แสงจะท าให้ความต้านทานเปล่ียนแปลงตามโมดูลน้ีให้สัญญาณออกมาเป็นแบบดิจิตอลและอนาล็อก 

สามารถปรับตัวต้านทานปรับค่าความสว่างได้ จึงจะส่งค่าเอาต์พุตออกมา ได้ตามต้องการ 

 

รูปที่ 3 LDR Photoresistor Sensor Module  

(ที่มา : https://www.cybertice.com/product/45/) 

 

 



4.3.3 L298N Motor Driver Module โมดูลขับมอเตอร์ ควบคุมมอเตอร์ 

L298N Motor Driver Module เป็นโมดูลขับมอเตอร์ ใช้ชิฟ L298N สามารถขับมอเตอร์ได้ 

2 ตัวแบบแยกอิสระ สามารถควบคุมความเร็วมอเตอร์ได้ ใช้ไฟ 5 โวลต์ สามารถรับไฟเข้า 7-35 โวลต์

ได้ มีวงจรเรกูเลตในตัว ขับมอเตอร์กระแสสูงสุดได้ 2A 

 

รูปที่ 4 L298N Motor Driver Module 

(ที่มา : https://www.cybertice.com/product/42/) 

4.3.4 หลอดไฟล่อยุง 

หลอด Black light จะให้แสงสว่างที่มีความยาวคล่ืนเท่ากับแสงอัลตราไวโอเลต เป็นหลอดไฟ

ที่มีคุณสมบัติพิเศษ ที่จะให้แสงในช่วงคล่ืน UVA จะให้แสงสีม่วงจางๆ ความยาวคล่ืนประมาณ  

380-400 นาโนเมตร ซ่ึงเป็นช่วงแสดงที่แมลงต่างๆสามารถมองเห็นไดด้ี หลอดให้ความรอ้นต่ า กินไฟ

น้อย ประหยัดไฟมากกว่า อายุการใช้งานยาวนานกว่า 3,000 ช่ัวโมง ก าลังไฟ 4 วัตต์ 

 

รูปที่ 5 หลอด Black light 

(ที่มา : https://shopee.co.th/) 



4.3.5 พัดลม 12V 80W 16 นิ้ว 10 ใบพัด 

เมื่อมีกระแสไฟฟ้าไหลเข้าสู่ขดลวดของสเตเตอร ์ จะเกิดสนามแม่เหล็กที่ท าให้โรเตอร์ซ่ึงมี

แม่เหล็กถาวรติดอยู่เกิดการหมุน โดยการควบคุมการท างานของมอเตอร์จะเป็นแบบอิเล็กทรอนิกส์ที่

ปรับกระแสไฟฟ้าอย่างแม่นย าตามต าแหน่งของโรเตอร์ 

ใบพัดลม: 10 ช้ิน แรงดันไฟฟ้า: DC 12V ก าลังไฟ: 120W แรงลม: 2250 RPM ขนาด: 16 

น้ิว การกระจายความร้อน: สูงถึง 3000 CFM 

 

          

รูปที่ 6 พัดลม 12 น้ิว 

    (ที่มา : https://shopee.co.th/) 

4.3.6 กล้องวงจรปิด 

เซนเซอร์ภาพ CMOS ความละเอียด 2-MP ระบบ WDR 120 dB: ปรับสภาพแสงให้สมดุล 

แม้ในจุดที่มีแสงน้อยหรือในตอนกลางคืน ภาพความละเอียดสูงเอาท์พุตสูงสุด 2 ล้านพิกเซล  

(1920× 1080) 25/30 เฟรมต่อวินาที IR LED ในตัวและแสงอุ่นสูงสุด ระยะการส่องสว่าง IR 30 ม. 

และระยะแสงโทนอุ่น 30 ม. โหมดการหมุน, DWDR, 3D NR, HLC, BLC, ลายน้ าดิจิทัล ใช้ได้กับฉาก

การตรวจสอบต่างๆ การตรวจจับความผิดปกติ, การตรวจจับการเคล่ือนไหว, การรบกวนวิดีโอ, การ

ตรวจจับเสียง, การตัดการเช่ือมต่อเครือข่าย, ข้อขัดแย้งของ IP และการเข้าถึงที่ผิดกฎหมาย มีไมค์ใน

ตัว แหล่งจ่ายไฟ 12 VDC/PoE การป้องกัน IP67 รองรับการตรวจจับโดยมนุษย์ 



 

รูปที่ 7 กล้องวงจรปิด 

(ที่มา : https://www.tp-link.com/th/business-networking/) 

4.3.7 มอเตอร์ 

เครื่องกลไฟฟ้าที่หน้าที่เปล่ียนพลังงานไฟฟ้า เป็นพลังงานกล ซ่ึงท าหน้าที่หมุนขับเคล่ือน

โหลด โดยองค์ประกอบของตัวมอเตอร์ไฟฟ้าน้ันจะประกอบไปด้วย 2 ส่วนหลักๆ คือ Stator คือ ส่วน

ที่อยู่กับที่ และรับพลังไฟฟ้าจากภายนอก เพื่อเปล่ียนเป็นสนามแม่เหล็กไฟฟ้า และRotor คือ ส่วนที่

ท าหน้าที่หมุน เพื่อสร้างพลังงานกล 

 

รูปที่ 8 มอเตอร์ 

(ที่มา : https://shopee.co.th/product/) 

 

 

 



4.4 การออกแบบช้ินงาน 

 แบบจ าลองช้ินงาน 

 

รูปที่ 9 แบบจ าลองช้ินงาน 

 

 

รูปที่ 10 แบบจ าลองประตูฟาร์ม 

 

 

 



4.5 หลักการท างาน 

 เครื่องดักแมลง 

อุปกรณ์จะเริ่มท างานเมื่อหมดแสงอาทิตย์ เพราะแมลงหรือยุงออกมาในตอนค่ าหรือมืด โดย

จะมีเซ็นเซอร์ตรวจวัดค่าแสง หลังจากน้ันจะส่ังให้เครื่องดักแมลงท างาน โดยการดึงดูดแมลงด้วยแสง 

UV ซ่ึงเป็นแสงที่มีความยาวคล่ืนที่แมลงมองเห็นและตอบสนองได้ดี โดยแสง UV ที่ใช้ในเครื่องจะมี

ความเข้มที่ปลอดภัยส าหรับมนุษย์และวัว แต่สามารถดึงดูดแมลงเข้ามาได้ดี และมีพัดลมดูดโดยใช้

แรงลมในการดูดแมลงเข้าสู่กับดัก เมื่อตัวแมลงหรือยุ่งถูกดึงเข้าสู้กับดัก การก าจัดแมลงหรือยุ่งจะ

เกิดข้ึน ท าให้แมลงหรือยุ่งไม่สามารถออกไปได้ 

ประตูอัตโนมัติ 

เมื่อถึงเวลาที่ก าหนดไว้ตามการตัง้คา่ผ่านแอปพลิเคชัน ประตูจะเริ่มท างานโดยอัตโนมัติและ

เปิดออกโดยมอเตอร์ขนาด 1/2 แรงม้า ซ่ึงท าหน้าที่ขับเคล่ือนกลไกการเปิดประตทูั้งหมดให้เป็นไป

อย่างราบรื่น จากน้ันเมื่อผ่านระยะเวลาที่ก าหนดไว้ล่วงหน้า ประตจูะปดิลงเองตามค าส่ังที่ตัง้ไว้โดย

อัตโนมัติ ท าให้การเปิด-ปิดประตูเป็นไปตามเวลาที่ควบคุมได้ผ่านแอปพลิเคชัน และสามารถควบคมุ

ผ่านระบบ Manualได้ 

 

 

 

 

 

 



 

รูปที่ 8 Flow Chart แสดงการท างาน 

 

 

 

 

 

 



5. ขอบเขตของการวิจัย 

5.1 ออกแบบและสร้างเครื่องดักแมลงผ่านระบบควบคุมออนไลน์ ขนาด 35 x 47 x 2 ซม.

จ านวน 4 เครื่อง 

5.2 ออกแบบและสร้างประตูทีส่ามารถควบคุมการเปิด-ปดิ ผ่านระบบออนไลน์ ขนาด 100 x 

260 ซม. จ านวน 1 บาน 

5.3 สามารถแสดงภาพภายในคอกวัวแบบเรียลไทม์ จ านวน 2 ตัว 

5.4 สามารถแสดงผลและตั้งค่าควบคุมผ่านระบบสัญญาณไร้สายได้ 

6. ข้ันตอนและวิธีการด าเนินการวิจัย 

6.1 ศึกษาข้อมูลการท างานของบอร์ด ESP8266 

6.2 ศึกษาข้อมูลการท างานของเซ็นเซอร์วัดแสง 

6.3 ศึกษาข้อมูลการท างานของโมดูลควบคมุมอเตอร์ 

6.4 ศึกษาการรับส่งข้อมูลผ่านระบบไร้สาย 

6.4 เข้าพูดคุยปรึกษากับอาจารย์ทีป่รกึษาเก่ียวกับโครงการที่ตอ้งการท า  

6.5 เข้าพูดคุยปรึกษากับวิสาหกิจชุมชนกลุ่มเล้ียงโคแม่พันธ์และโคขุน ต าบล เกาะแต้ว 

6.6 เขียนโครงร่างปริญญานิพนธ์และท าการเสนออาจารย์ประจ าหลักสูตร 

6.7 ท าการออกแบบระบบฟารม์โคผ่าน Sketch Up  

6.8 เขียนโปรแกรมการท างานของไมโครคอนโทรเลอร ์ในการรับส่งข้อมูล 

6.9 ท าการออกแบบวงจรและการจัดวางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ของตู้ควบคมุ 

6.10 ท าการออกแบบเครื่องดักยุงและประตู 

6.11 ปรับแต่งหน้าตา Dashboard บนแอปพลิเคชัน Arduino IoT Cloud ให้เป็นไปตาม

ต้องการ 

6.12 ทดสอบการท างานจริงและปรบัปรุงแก้ไข 

6.13 สรุปผลการทดลองและจัดท าปริญญานิพนธ์ 

6.14 จัดแสดงโครงงาน  

 

 

 



7. แผนการด าเนินงาน 

ร ะยะ เ วล า ใน ก า ร

ด าเนินงาน 

ต.ค. 

2567 

พ.ย. 

2567 

ธ.ค. 

2567 

ม.ค.

2568 

ก.พ. 

2568 

มี.ค. 

2568 

เ ม .ย.

2568 

1 . ก า ห น ด หั ว ข้ อ

โครงงาน 

       

2 . อ อ ก แ บ บ ร ะ บ บ

ควบคุมและโครงสร้าง

ช้ินงาน 

       

3.จัดท าโครงงานและ

น าเสนอและขออนุมัติ 

       

4 .ศึกษาอุปกรณ์และ

จัดซ้ืออุปกรณ์ที่น ามา

ท าโครงงาน 

       

5 . จั ด ท า โค ร ง สร้ า ง

ระบบภายในฟาร์ม 

       

6 .ฝึกเขียนโปรแกรม

การท างาน 

       

7.ทดสอบการท างาน

ของระบบ 

       

8.แก้ไขงานผิดพลาด        

9.ประเมินผลที่ได้และ

สรุปผล 

       

1 0 . จั ด ท า ป ริ ญ ญ า

นิพนธ์ 

       

 

 

 

 



8. เอกสารอ้างอิงหรือบรรณานุกรม 

8.1 โคพันธุ์บราห์มัน (Brahman) 

https://breeding.dld.go.th/webnew/index.php/th/service-menu/breeding-

menu/2024-04-25-07-31-46/1099-brahman สืบค้นเมื่อ 22 ตุลาคม 2567 

8.2 ชัยวัฒน์ จรัสแสง วิธีก าจัดแมลงรบกวนในฟารม์วัว 

https://www.vetproductsgroup.com/2022/06/22/วิธีก าจัดแมลงรบกวนในฟารม์วัว/

สืบค้นเมื่อ 22 ตุลาคม 2567 

8.3 พจน์ ผลิตภัณฑ์ 5 เรื่องต้องรู้ก่อนซ้ือ หลอดไฟไล่ยุง 

https://www.baanlaesuan.com/207349/home-maintenance/led-anti-

mosquito/ สืบค้นเมื่อ 22 ตุลาคม 2567 

8.4 หลอดไฟไล่ยุง ไล่อย่างไร  

https://www.bnbhome.com/th/articles/anti-mosquito-

light?srsltid=AfmBOor8zC10U8DwDnnAiNHZhEkzHoeAt28pglVoVswrOhFfxq0XgV

7l สืบค้นเมื่อ 23 ตุลาคม 2567 

8.5 ESP8266 คือ อะไร และตัวอย่างการใช้งาน 

https://techtalk2apply.com/what-is-esp8266/ สืบค้นเมื่อ 24 ตุลาคม 2567 

8.6 บอร์ดพัฒนา Arduino ชนิดต่างๆ

https://www.artronshop.co.th/article/2/arduino สืบค้นเมื่อ 24 ตุลาคม 2567 

 

 

 

 

 

 



9. งบประมาณ 

ล าดับที่ รายการüัÿดุ/อุปกรณ์ จ านüน(ช้ิน)x
ราคา(บาท) 

ราคา(บาท) 

1 บอร์ด ESP8266 โมดูล 1 250 
2 L298N Motor Driver Module 1 60 
3 LDR Photoresistor Sensor Module 1 30 
4 พัดลม12V 16 น้ิü 10 ใบพัด 4 x 950 3,800 
5 Āลอดไฟล่อยุง และแมลง 4 x 130 520 
6 กล้องüงจรปิด 2 x 1,250 2,500 
7 มอเตอร์ก าลัง 1/2 แรงม้า 4Pไฟฟ้า 220V 1 1,295 
8 อุปกรณ์อ่ืนๆ - ≈4,000 

รüมเป็นเงิน 10,155 
 

 

 

ลงช่ือ........................................................... (นักýึกþา)  

ลงช่ือ........................................................... (นักýึกþา)   

ลงช่ือ........................................................... (อาจารย์ที่ปรึกþา)  


